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ゼロ ・ パ イロ ッ ト / 銀 皿 の 戦士 
CARRYING THE HOPES OF YAMATO AND 0UR WISHES 
IN HEART, ZERO PILOT IS NOW READY FOR TAKEOFF. 


CONTENTS 

スト ー リ ー : 01P 

登場 人 物 紹介 : 02P 

ゲー ム ス タ ー ト : 04P 

操作 方 法 : 06P 

ミッ ショ ン の 進め 方 : 09P 
基地 内 で の 行動 : 10P 

フラ イト の 基礎 知識 ①「 画 面 の 見 方 」: 12P 
フラ イト の 基礎 知識 ②「 移 動 」 : 14P 
フラ イト の 基礎 知識 ③「 攻 撃 」 : 16P 
メイ ン メ ニュ ー の 説明 : 18P 

バト ルモード の 遊び 方 : 19P 

銀翼 の 戦士 へ の 十 ヶ 条 : 20P 
機体 の 特徴 : 22P 


お 問い 合わ せ 先 
(株 ) ソニ ー・ コ ンピュータ エン タテ イン メン ト イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー TEL 03-3475-7444 
ゲー ム の 内 容 、 裏 技 等 に 関す る ご 質問 に は お 答え で きま せん の で 、 予 め ご 了承 くだ さい 。 


プイ ヤー モリ ー カ ド ー ル アナ ログ コン トロ ー グイ ステ ィ ッ ク 


SCPS 10049 


Wrrry 有 惑 宮 護 
旭 司 午 マ アテ く マイ 


それ ぞ れ の 理想 と 主義 の も と 、 互 い に 領土 拡大 を 競う 二 つ の 国家 、 

「 ヤ マト 」 と 「 ガ ー ラ ンド 」。 両 国 の 主張 が 並び 立た ず 、 戦 争 へ と 突入 し た の も 、 
歴史 の 必然 だ っ た の か も 知れ な い 。 

当初 、 電 撃 作戦 に よっ て 優位 に 立っ た ヤマ ト で あっ た が 、 国 力 の 違い に よる 
ガー ラン ド の 巻き 返し を 受け 、 侵 略 拠 点 か ら ジ ワ ジ ワ 撤 退 。 

も は や 、 ヤ マト の 敗北 は 時 間 の 問題 と な っ て し まっ た 。 
崖っぷち に 立た され た ヤマ ト 軍 司令 部 は 、 最 後 の 形勢 逆転 を 賭け 、 
最新 鋭 空母 「 大 鶴 ] を 中 心 と し た 精鋭 部 隊 、[ 第 101 特 務 大 隊 」 を 編成 。 
密か に ヤバ パン 鳥 に 配備 し 、 反 攻 の 機会 を うか が っ て いた 。 

士官 学校 を 卒業 し た あな た は 、 こ の 重要 部 隊 に 配属 と な っ た 。 
精鋭 を 集め た と は いえ 、 チ ー ム は 指揮 官 を 入れ て た っ た 数 名 の 小 部 隊 。 
これ か ら 次 々 発せ られ る 過酷 な 任務 を 、 見 事 遂 行 す る こと が で きる の か ! 


(PS "ーー 


ZERO PILOT | PAGE 01 


人 @ 登 場 人 物 紹介 第 101 特 務 飛 行 大 隊 」 の チー ム 構成 


長崎 飛行 長 上 田 飛行 隊長 


第 101 特 務 飛 行 大 隊 を あず か る チー ム の 飛行 隊長 。 腕 は 確か らし い が 、 
指揮 官 。 若 手 に は 厳し いこ と で 有名 。 よく 酒 を 飲ん で 酔っ ば ちら っ て いる 。 隊員 


如月 上 飛 草 中 村 一 飛 草 小松 飛 曹長 
若い が 、 こ れ まで の 実戦 経験 豊富 。 元気 が 取り 柄 の ムー ド メ ー カ ー。 ヤマ ト 空 軍 の 中 で も 指折り の 
少々 生意気 だ が 、 腕 は 立つ 。 ノリ は 軽い が 、 け っ こう 頼り に な る 。 飛行 テク ニッ ク の 持ち 主 。 


沈着 冷静 な 凄腕 パイ ロッ ト 。 
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主人 公 
飛行 学校 を 優秀 な 成績 で 卒業 し た 
若手 パイ ロッ ト 。 卒 業 後 すぐ に 
第 101 特 務 飛 行 大 隊 に 配属 と な り 、 
ガー ラン ド と の 戦い の 最前 線 に 立つ 。 
階級 は 少尉 。 小 隊長 と し て 
隊員 た ち を 率い る 。 


その 他 の 人 々 アジ 
1 


| 


山本 艦長 


同 億 最新 の 航空 母艦 「 大 鶴 」 の 艦長 。 


合流 後 は 、 こ の 母艦 を 基地 に 
作戦 が 遂行 され る 。 


橋本 整備 長 


機体 の こと な ら 何 で も 知っ て いる 
整備 の エキ スパ ー ト 。 
貴重 な 助言 を し て くれ る こと も ある 。 
岡島 少尉 
主人 公 と は 飛行 学校 時 代 か ら の 
同期 生 。 な ぜ か 長崎 飛行 長 に 
目の敵 に され て いる 。 


佐藤 一 飛 草 
他人 の こと を 考え な い 。 
戦争 に お いて も 、 個 人 主義 を 
押し 通 そ うと する 。 
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@ ゲ ー ム スタ ー ト 
ディ スク を 本 体 に セッ ト し 、 ソ フト を 立ち 上 げ る と 、 ス ター トメ ニュ ー が 表示 さ 
れ ま す 。 最 初 に ゲー ム を プレ イ す る 方 は 、「NEW GAME」 を 選択 し まし ょ う 。 


ス ター トメ ニュ ー の 説明 

@LOAD GAME (ロー ド ゲ ー ム ) 

セー ブ し た ゲー ム の デー タ を ロー ド し 、 ゲ ー ム の 続き を 
行う と き に 選択 し ます 。 な お 、 こ の ゲー ム で は セー ブ す 
る 際 に 、 別 売り の メモ リー カー ド が 必要 に な り ま す , こ ご 
の と き 、 メ モリ ー カ ー ド に ある 15 ブロ ッ ク の うち 、 ゲ ー 
ム セ ー ブ 用 に 1 ブロ ッ ク を 使用 し ます (1 ブロ ッ ク で 5 つ 
の デー タ の 保存 が で きま す ) 。 

@NEW GAME( ニ ュー ゲー ム ) 

初め て ゲー ム を 行う と き や 、 新 た に ゲー ム を 始め る と き 
に 選択 し ます 。 


@VS.BATTLE (対戦 バト ル ) (P.19 参 照 ) 。 
対 コ ンピュータ 、 ま た は プレ イヤ ー 同 士 で 対戦 を 行う と 
き に 選択 し ます 。 対 コン ピュ ー タ (COM) で 対戦 を 行う 
と き は 、 最 初 に バト ル の 条件 を 設定 し 、 次 に 対戦 機種 を 
方 向 キ ー で 選択 し ます 。 プ レイ ヤー 同士 (HUMAN) で 
対戦 を 行う 場合 は 、2 台 の プレ イス テー ショ ン を 対戦 ケ 
ー ブ ル で つなぐ 必要 が あり ます 。 
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@OPTION (オプ ショ ン ) 
間 二 ゲー ム の 基本 設定 を 行う と き に 選択 し ます 。 設 定 内 容 
db 紅 は 、 各 項目 で 次 の よう に 分 か れ て いま す 。 


IN( 
弾 数 制限 : 攻撃 中 に 使用 で きる 弾 数 に 、 制 限 を 付け る か 付け な 
いか を 選択 し ます , 
難易 度 : ゲー ム の 難易 度 を 、「EASY( 簡 単 )」「NORMAL (普通 )」 
「HARD (難し い )」 か ら 選 択 し ます 。 難し く な る ほど 自 村 の 耐久 力 
が 下がり 、 攻 撃 だ け で な く 回 避 行 動 の 重要 度 が 増す こと に な り ま す 。 
サウ ンド : ゲ ー ム 中 の すべ て 童 を 「STEREO」 で 鳴ら すか 
「MONO( モ ノラ ル )」 で 鳴ら すか を 選択 し ます 。 
効果 斉 : ゲー ム 中 に 流れ る 効果 音 を 「ON]」 に する か 「OFF」 に す 
る か を 選択 し ます 。 
音声 : ゲー ム 中 に 聞こ えて くる 仲間 か ら の 音声 (通信 ) を 
「ON」 に する か 「OFF」 に する か を 選択 し ます 。 
BGM : ゲ ー ム 中 に 流れ る BGM を 「ON」 に する か 「OFF」 に す 
る か を 選択 し ます 
振動 機能 : アナ ログ コン トロ ー ラ (DUAL SHOCK) 使用 時 に は 、 
敵 か か ら 攻 撃 を 受け た と き に コン トロ ー ラ を 振動 させ る こと が で 
きま す 。 振 動機 能 を 使用 し た い 時 は 「ON」 に し て くだ さい 。 
コン トロ ー ラ : コン トロ ー ラ . アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク 、 ア ナ ロ グ 
コン トロ ー ラ の うち 、 ど の コン トロ ー ラ を 使用 する か を 選択 し ます 。 
ボタ ン 設 定 : ボタ ン 設定 を 変更 する と き に 選択 し ます 。 変 更 し 
た い 項 目 を 指定 し 、 次 に 変更 し た い ボ タン を 指定 する と 、 そ の ボ 
タン の 場所 が 入れ 替わり ます ,「 デ フォ ルト に 戻す 」 を 選択 する と 、 
ボタ ン 設 定 が 初期 設定 に 戻り ます 。 


圏 名 前 の 入力 

ゲ ダーム が 始ま る と 、 し ば らく し て 名 前 の 入力 画面 が 表示 され ま 
す 。 ひ ら が な ・ カ タカ ナ ・ ま た は 漢字 を 選択 し 、 主 人 公 に 好き な 名 
前 を 5 文字 以内 で 付け て くだ さい 。 入 力 後 、「 淡 定 」 を 選択 する と 、 
物語 が 進行 し ます 。 
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人 @ 採 作 方 法 

飛行 する 機体 を うま く 動 か す に は 、 ま ず コ ント ロー ラ の 使い 方 を 覚え る こと が 
重要 で す 。 こ こ で は 各 ボ タン の 役割 を 説明 し ます の で 、 頭 に し っ か り と イン プ 
ッ ト し て くだ さい 。( ボ タン の 機能 は 割付 を 変更 で きる も の も あり ます ) 


圏 コ ント ロー ラ 


L 2 ボタ ン 二 R2 ボ タン : 角 ブ レー キ (特定 の 機種 の み ) 


L 1 ボタ ン : 視点 の 切り 替え R 1 ボタ ン : 標的 の 切り 替え 

L 2 ボタ ン : 方 向 和 能 左 /ーーー R2 ポ タン : 方向 能 右 

( 左 ヨ ー イ ング = 左 水 平 旋回 ) / ( 右 ヨ ー イ ング = 右 水平 旋回 ) 
/ 


方 向 キー : ノーーーーーー A ボ タン : 
機体 の 移動 / カ ー ソ ル の 移動 \、/ 細 還 蘭 、 ( 側 是 \、。 フラ ッ プ 
上 = 機 章 を 下 に 傾け る ( 下 議 ) / 」 生ま 人 
還 - O ポ タン : 
下 = 機 首 を 上 に 傾け る (上昇) / ' 8 に ーー で = 
左 = 機 体 を 左 に 傾け る 。 | | 間 。 悲 - | コマ ンド の 決定 

右 = 機 体 を 右 に 傾け る 。 が っ 
[ーーーー ロボ タン : 加 補 


= K9622 


減速 
コマ ンド の キャ ン セ ル 


SELECT ボ タン : 
僚機 や 司令 官 と の 通信 を 行う 
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較 ア ナ ロ グ ジョ イス ティ ッ ク 
アナ ログ ジョ イス ティ ッ ク 使 用 時 に モー ド ボ タ ン を 「ANALOG」 方 向 に 切り 替え る ( ア 
ナ ロ グ モー ド に する ) と 右 ス ティ ッ ク で 機体 の アナ ログ コン トロ ー ル が 可能 に な り ま す 。 


X ボ タン : 方 向 キ ー : 
減速 カー ソル の 移動 
コマ ンド の キャ ン セ ル 
R1 ポタ ン : 標的 の 切り 替え 
ン : ーーーーーーー スティック : 
の NM 4 上 こ を 下 に 潤 け る ( 間 ) 
レー レト ーー 中 $ | \、 下 = 機 首 を 上 に 傾け る (上昇) 
曲 | | 貞 = 機体 を 左 に 傾け る 


| に に 伸 
R2 ボ タン : 方 向 衣 右 居 当 | | 右 = 体 を 右 に 傾け る 
( 右 ヨー イン グ ニ 右 水平 族 回 ) | 記 デ ナーー] ( 


〇 ボタ ン : 
武器 の 発射 

コマ ンド の 決定 

ロボ タン : 加速 

ム へ ポ タン: 

フラ ッ プ 

(上 昇 する 力 を 高め る ) 


L2 ボ タン 二 R2 ボ タン : 
急 ブ レー キ (特定 の 機種 の み ) 


SELECT ボ タン : 一 
僚機 や 司令 官 と の 通信 を 行う ーー START ボ タン : メニ ュー の 表示 
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瑞 ア ナ ロ グ コン トロ ー ラ (DUAL SHOCK) 
アナ ログ コン トロ ー ラ 使用 時 に モー ドス イッ チ を 押し て LED 表 示 ( 赤 ) を 点灯 させ る (アナ 
ログ モー ド に する ) と 左 ス ティ ッ ク で 機体 の アナ ログ コン トロ ー ル が 可能 に な り ま す , 


L 2 ボタ ン †R2 ボ タン : 急 ブレ ー キ (特定 の 機種 の み ) 


し 1 ポタ ン :. 補 点 の 切り 替え 一 ー コ R 1 ボタ ン : 栖 的 の 切り 替え 

L2 ボ タン : 方 向 角 左 R 2 ボタ ン : 方 向 朋 右 

(を ヨー イン グ ニ 左 水平 旋回 ) ( 右 ヨー イン グ = 右 水平 旋回) 
% 

方 向 キー : ) ン : 

カー ソル の 移動 ーー 

(上 昇 する 力 を 高め る ) 


左 ステ ィ ッ ク : に みっ 


機体 の 移動 信人 還 に コ ] hro 


! コマ ンド の : 
上 = 機 曽 を 下 に 傾け る ( 下 識 ) | 、 條 の 0 


下 = 機 首 を 上 に 令 け る (上 昇 ) 人 細 証人 三 SS ロボ タン : 加速 
左 = 機 体 を 左 に 傾け る 


右 機 体 を 右 に 傾け る コマ ンド の キャ ン セ ル 


SELECT ボ タン : ーーーーーーー- (6 電 雪 。 START ボ タン : メニ ュー の 表示 
僚機 や 司令 官 と の 通信 を 行う 


※ 各 ボタ ン の 設定 は 、 ス ター トメ ニュ ー の 「OPTION」 で 、 好 み に 応 じ た 変 更 を 行う こと が で きま す 。 
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⑯ ミッ ショ ン の 進め 方 


この ゲー ム は 、 あ る 任務 (ミッ ショ ン ) を プレ イヤ ー が クリ ア す る こと で 物語 が 
進行 し て いき ます , こ こ で は 、 そ の 基本 的 な ゲー ム の 流れ を 説明 し ます 。 


部 隊 の 指揮 官 で ある 長崎 飛行 長 か 
ら 、 今 回 の 「 作 戦 」 の 指示 を 愛 け ます 。 


格納 庫 か ら 飛 行 機 に 乗り 込み ます 。 
主人 公 の 小隊 か ら 2 機 の 同じ 型 の 飛 
行 機 (僚機) が 随伴 し ます 。 (例外 ミッ 
ショ ン あ り ) 。 

※2 周 目 か ら は 、L2 ボ タン /R2 ボ 
タン で 機体 選択 が 可能 で す 。 


START ポ タン を 押し て メイ ン メ ニ 
ュー を 表示 し 、「 帰 週 ] を 選択 し ます 。 
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3、 ミ ッ シ ョ ン の 人 送 行 (フラ イト シー ン ) 
フラ イト シー ン に な っ て か ら 10 秒 後 
に 僚機 に 対し 単独 飛行 する 命令 が 自 
動 的 に 出さ れ ます 。 敵 機 の 届 只 、 敵 司 
令 部 の 破壊 な ど 、 指 示さ れ た 作戦 を 
送 行 し ます 。 


= 2 【 ン 1『 EE ポ 
作戦 の 遂行 が 成功 する と . 居 令 部 か 
ら 「 帰 還 ] す る よう 連絡 が 入り ます 。 


) 


人 @ 基 地内 で の 行動 


基地 内 で は 、 カ ー ソ ル を 方 向 キー で 移動 させ る こと で 、 仲 間 か ら 話 を 聞い た 
り 、 基 地内 の 各 場所 へ と 移動 する ご こと が で きま す 。 出 撃 す る 前 は 、 い ろ い ろ な 


情報 を 入手 し て お く の が 賢明 で す 。 


菩 「 作 戦 」 の 確認 

「 作 戦 」 に カー ソル を 合わ せ て 〇 ボタ ン を 
押す と 、 あ た えら れ た ミッ ショ ン を 知る こと 
が で きま す 。「 作 戦 」 を 聞か な いで 出撃 し よ 
うと する と 、 橋 本 整備 長 に 注意 を 受け る こ 


と に な り ま す 。 


ZERO PILOT 


「 セ ー ブ 」 を 選択 する と 、 そ れ ま で の デー タ 

を メモ リー カー ド に セー ブ す る こと が で き 

| ます , ま た 、 そ れ ら の デー タ を 「 ロ ー ド 」 で 呼 

び 出 し 、 い つ で も 再 プ レイ する こと が で き 
ます 。 
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還 「 成 績 ] で 得点 を チェ ッ ク 


| 「 成 績 」 は 、 過 去 の 得点 ボイン ト を チェ ッ ク 


コ 


ZERO PILOT 


する コマ ンド で す 。 撃 墜 ま た は 破壊 し た 対 
象 物 に よっ て 点数 が 加え られ て いき ます 。 
また 、 難 易 度 や 弾 数 制限 の 有無 に よっ て 得 
点 ボ イン ト は 変わ り ま す 。 


古 「 出 撃 」 の 方 法 
飛行 機 が 置い て ある 格納 庫 まで 移動 し 、「 出 
| 撃 」 を 選択 する と 、 表 示さ れ て いる 機体 に 乗 


っ て 飛び 立つ こと が で きま す 。 そ の 前 に 、 橋 
本 整備 長 か ら の アド バイ ス は 忘れ ず に 聞い 
て お きま し ょ う 。 
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フラ イト の 基礎 知識 ①「 画 面 の 見 方 」 

フラ イト シー ン に は 、 作 戦 開始 時 の 視点 で ある 内 部 前 方 視点 の ほか (詳し く は 
P.13 参 照 )、 広 域 視点 、 相 対 視 点 ( と も に L1 ボタ ン で 切り 替え 可能 )、 外 部 視 
点 (L1 ボタ ン と 方 向 キー の 同時 押し ) が 用 意 さ れ て いま す 。 自 分 の 好み に 応 
じ た 視 点 で 、 プ レイ を 行っ て くだ さい 。 な お 、 希 望 に 応じ て コッ ク ピ ッ ト を 表 
示さ せる こと も で きま す 。 (表示 オプ ショ ン で 選択 。P.18 参 照 ) 


還 フ ライ トシ ー ン 


By 


内 部 前 方 視点 広域 視点 相対 視点 コッ クビ ピッ ト 表 示 
機体 内 部 か ら 前 方 を 見 た 視点 。 自 機 を 高空 か の ら 見 下ろ す 視点 。 標的 カー ソル で 選択 し て いる コッ クビ ピッ ト か ら の 前 方 視点 。 
目標 を 自 機 の 方 向 か ら 
見 る 視点 。 


外部 視点 (後方 ) 外部 視点 (前 方 ) 外部 視点 ( 左 方) 外部 視点 ( 右 方 ) 
自 機 を 後方 か ら 見 る 視点 。 自 機 を 前 方 か ら 見 る 視点 。 自 機 右 方 か ら 見 る 視点 。 自 機 を 左 方 か ら 見 る 視点 。 


その 他 、 状 況 に よっ て 自動 的 に 切り 替わる 視点 が あり ます 。 
人 @ 撃 破 シー ン : 敵 の 壁 破 シ ー ン の 表示 する 。 久 武器 視点 爆弾 (魚雷) 投下 後 、 爆 弾 ( 魚 雷 ) か ら 見 た 視点 。 
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圏 フラ イト シー ン の 説明 


の 標的 カー ソル : ター ゲッ ト と な る 瑞 に 表示 され ます , 
ミッ ショ ンク リア ー の 対象 に な る 敵 に は 
赤い カー ソル が 、 そ れ 以 外 の 敵 に は 黄色 の カー ソル が 
つき ます , ク リア ー 対 象 に な る 敵 が 複数 いる 場合 、 
H1 ボ タン で 標的 の 切り 替え が で きま す 。 
@ 上 照準 : 機 銃 を 発射 する 際 の 目安 に し ます 。 
⑨⑲ 速 度 計 : 機体 の 速度 を 表示 し ます 。 
回 転 計 : エ ンジ ン の 回 転 数 を 表示 し ます 。 
高度 計 : 機 体 の 高度 を 表示 し ます 。 
9000m 以 上 の 高々 度 で は 、 機 体 の コン トロ ー ル が 
難し く な り ま す の で 、 注 意 し て くだ さい 。 
コン パス : 機体 が 向かっ て いる 方 角 や 、 
敵 機 の 位置 等 を 表示 し ます 。 
⑨ フ ラッ プ 確 認 灯 : フ ラッ プ ( 小 四 ) が 作動 し て いる 
と き に 点灯 し ます 。 フ ラッ プ を 使用 する と 
揚力 が 高まり 、 機 敏 に 動け ます 。 
⑬⑪ 和 失速 確認 灯 : 機体 が 失速 を 起こ と し た と き に 点灯 し ます 。 
ひ 機 銃弾 残 量 表 示 計 : 機銃 に 残っ て いる 弾 の 残 量 を 
表示 し ます 。 た だ し 、 オ プシ ョ ン メ ニュ ー で 
残 弾 制限 を 付け て いな い 場 合 、 数 字 は 表示 され ませ ん 。 
⑨ レ ー ダ ー : 機体 が 向かっ て いる 方 角 や 
敵 機 の 位置 等 を 表示 し ます 。 
ター ゲッ ト ( 赤 ) / 英機 ( 催 ) / 味方 ( 線 ) / 自軍 基地 ( 青 ) 
⑭ 追跡 カー ソル : ター ゲッ ト が 近辺 に いる 場合 、 
その 方 向 が 表示 され ます 。 そ の 距離 に 応じ 、 
カー ソル の 長 さ が 変 わり ます 。 
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フラ イト の 基礎 知識 ②「 移 動 」 

飛行 機 は 基本 的 に 機体 を 傾け る こと で その 方 向 に 移動 し ます 。 そ し て さら に 、 
傾い た 状態 で 上 昇 し よう と する (方 向 キー を 下 に 入れ る ) こと で 急 旋回 が 可能 
で す 。 最 初 は 機体 の コン トロ ー ル を うま く で き な い か も 知れ ませ ん が 、 何 度 も 
練習 し て 操縦 の 感覚 を つか ん で くだ さい 。 


還 「 出 届 」 か ら 敵 と の 遇 まで 


プレ イヤ ー が 「 出 撃 」 す る と 、 機 体 は まず 敵 タ ー ゲ ッ ト へ と 向 か 
いま す 。 画 面 左上 の レー ダー 画面 に 進行 方 向 が 表示 され 、 タ ー 
ゲッ ト は 赤い 点 で 示さ れ ま す 。 赤 い タ ー ゲ ッ ト が 表示 され て い 
な い 場 合 は 、 メ ニュ ー の 「 任 務 の 確認 | で チェ ッ ク し まし ょ う 。 


本 移動 の 基本 
機体 の 上 昇 ・ 下 隆 は 、 機 首 を 上 下さ せる こと で 行い ます 。 左 右 に 曲がる 旋回 は 、 ロ ー ル と 
ヨー イン グ の 2 つの 方 法 が あり ます 。 


ロー ル (方 向 キー 右 方 向 キー 左 ) 

機体 を 左 また は 右 に 傾け 、 旋 回 し ます 。 傾 き が 急 な ほど 急 
旋回 し ます 。 た だ し スピ ー ド が 出 て いる ほど 、 大 回 り に な 
り ま す 。 ま た 、 重 い 機体 は 、 一 定 角度 以上 傾け られ ませ ん 。 


ヨー イン グ (R2 ボ タン /L2 ボ タン ) 
尾 環 に 付い て いる 方 向 能 を 使っ て 、 左 右 に 少し 方 向 を 変 
えま す 。 水平 飛行 の まま 左右 に 曲がる こと が で きま す 。 
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一 減 速 と 加速 


機体 の 減速 と 加速 は 、 そ れ ぞ れ ベ ボタ ン ・ ロ ボタ ン で 行い ま 
す , 機種 に よっ て は 、R2 ボ タン と L2 ボ タン を 同時 に 押す と 、 
急 ブ レー キ を か ける こと が で きま す 。 


玉 「 帰 本 」 の 方 法 


飛行 状態 で START ボ タン を 押す と 、 メ イン メニ ュー が 表 
示さ れ ま す 。 そ の 中 の 「 帰 還 」 を 選択 する と 、 基 地 に 戻る こと 
が で きま す 。 た だ し 、 難 易 度 の 設定 に 応じ 、 あ る 条件 を 満た 
さ な い と 戻れ な い 場 合 も あり ます 。 
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フラ イト の 基礎 知識 ③「 攻 撃 」 

攻撃 に は 、 機 銃 に よる 攻撃 (空戦 )、 魚 雪 に よる 攻撃 (雷撃) 爆弾 に よる 攻撃 
(爆撃 ) の 3 パタ ー ン が あり ます 。 機 錠 と 爆弾 (魚雷 ) の 切り 替え は 、 メ イン メ 
ニュ ー の 「 武 器 の 切替 ] に よっ て 行い ます (P.18 参 照 )。 


空 中 戦 の 基本 バ パターン 

各 飛 行 機 に よる 空中 戦は 、 基 本 的 に 次 の 手順 で 進め られ ます 。 
1、 タ ー ゲ ッ ト の 確認 
敵 機 が 近づく と 、 視 覚 に よっ て 確認 で きる よう に な り ま す 。 ミッ シ 
ョ ンク リア ー に 関係 する 敵 に は TG の 文字 が 表示 され 、 標 的 カー 
ソル が つき ます 。 


2、 瑞 機 の 追撃 

ミッ ショ ンク リア ー の 関係 する 敵 が 近く に いる 場合 、 赤 い 矢 印 が 
表示 され 、 そ の 位置 を 知る こと が で きま す 。 矢 印 に 向かっ て 移動 
し 、 追 撃 し まし ょ う 。 急 旋回 や 宙返り で 敵 機 の 背後 を 取る の が 戦 
略 の 基本 で す 。 


3、 敵 機 の 届 墜 

青 後 を 取っ た ら 、 距 離 を 機銃 の 射程 内 で 一 定 に 保つ た め 思 い 切 っ 
て 減速 し ます 。 機銃 は 放物線 を 描い て 飛ん で ゆく た め 、 狙 い の 定 め 
方 に は コツ が 必要 で す 。 敵 の 弾 を 一 定 以上 受け た り 、 空 中 衝突 する 
と ゲー ム オ ー バ ー と な る の で 注意 し て くだ さい 。 


ZERO PILOT | PAGE 16 


男 魚 二 に よる 攻撃 ( 雷 琶 ) 

魚雷 は 、 敵 の 輸送 船 や 戦艦 を 攻撃 する と き に 使用 し ます 。 攻撃 の 
ポイ ント は 、 低 空 飛行 を 続け 、 な る べく 敵 に 近づい て か ら 敵 の 巡 
航 速 度 も 計算 し て 狙い を 定め 、 発 射す る こと で す 。 た だ し 、 あ まり 
に 敵 に 近づき すぎ る と 迎撃 され る 確率 も 増え ます 。 な お 、 急 角度 
で 投下 する と 、 魚 雷 が 海 に 飲み 込ま れ て し まう 可能 性 が あり ます 。 


| 国電 弾 に よる 攻撃 (爆撃) 

| 爆弾 は 、 敵 の 地上 基地 を 破壊 する と き に 使用 し ます 。 攻 撃 の ボイン 

| ト は 、 敵 の 対空 砲火 を 避け 高々 度 で 目標 に 近づき 、 真 上 か ら 急 降 
下 し 爆撃 する こと で す 。 水平 爆撃 の 際 は 敵 の 横 っ 腹 に 爆弾 を ぶつ 
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メイ ン メ ニュ ー の 説明 
飛行 状態 で START ボ タン を 押す と 、 メ イン メニ ュー が 表示 され ます 。 こ ご 
で は 、 さ まさ ざま な 設定 や 機能 の 切り 替え が 行え ます 。 


回 メイ ン メ ニュ ー の コマ ンド 
武器 の 切 菩 : 機銃 また は 爆弾 (魚雷 ) の 切り 替え を 行う と き に 選択 し ます 。 
表示 オプ ショ ン : 画面 表示 を 、 以 下 の 設定 に 変更 する と き に 選択 し ます 。 

・ コ ッ ク ピ ビット 表示 : 通常 画面 と コッ クビ ッ ト 画 面 の 切り 替え 。 

・ 追 跡 カ ー ソ ル 表 示 : 追跡 カー ソル の 表示 の 「ON」 「OFF」。 

・ 標 的 カー ソル 表示 : 標的 カー ソル の 表示 の 「ON」「OFF」。 

・ 撃 破 シ ー ン 表示 : 撃破 シー ン の 表示 の 「ON」「OFF」。 

・ 武 器 視点 表示 : 爆弾 (魚雷 ) か ら み た 視点 の 「ON」「OFF」。 
計器 の 説明 : コッ クビ ピッ ト 画 面 を 選択 し た 場合 の 、 各 計器 の 説明 を 行い ます 。 
任務 の 確認 : 現在 の ミッ ショ ン を 確認 する と き に 選択 し ます 。 任 務 の 説明 
と 同時 に 自分 が いる 位置 や 、 敵 ・ 味 方 の 位置 が 広域 表示 され ます 。 
帰還 : 基地 に 帰 通 する と き に 選択 し ます 。 
任務 の や り 直 し : 現在 の 任務 を 、 再 度 や り 直 す と き に 選択 し ます 。 
タイ トル へ : ゲー ム を 中 断 し 、 タ イト ル 画 面 に 戻る と き に 選択 し ます 。 
サウ ンド 振動 : サウ ンド ・ 効 果 音 ・ 音 声 ・BGM・ 振 動機 能 の 設定 を 変更 
する と き に 選択 し ます 。 


| 較 基 地内 で の メニ ュー 


ニ 基地 内 で START ポ タン を 押す と 、 オ プシ ョ ン メ ニュ ー が 表示 され ます 。 
ここ で は 、 基 本 的 な ゲー ム 設 定 を 変更 する こと が で きま す (P.05 参 照 ) 。 
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@ バ トル モー ド の 遊び 方 

スタ ー ト メニ ュー で 「VS.BATTLE」 を 選ぶ と 、 一 対 一 で 戦う 対戦 バトル モー 
ド に な り ま す 。「VS.BATTLE」 を 選択 後 、 ど の よう に プレ イ す る か を それ ぞ 
れ 指定 し て くだ さい 。 バト ルモード の 制限 時 間 は 20 分 で す 。 


一 [VS.BATTLE」 の コマ ンド 

対戦 相手 : 1 人 で プレ イ す る と き は 「COM」 を 、2 人 で プ 
レイ する と き は 「HUMAN」 を 選び ます 。2 人 で 対戦 を 行 
うに は 、 プ レイ ステ ーション と テレ ビ が 2 台 ず つと 、 対 戦 
ケー ブル (別売 り ) が 必要 で す 。 

敵 選択 : 1 人 で プレ イ す る と き に 、 対 戦 する 機体 を 自分 で 選 
ぶ か 、 コ ンピュータ に ラン ダム に 自動 選択 させ る か を 選択 


し ます 。 自 分 で 選ぶ と き に は 「MANUAL」 を 、 自 動 選 定 さ 
せる と き に は 「AUTO」 を 選び ます 。 

敵 レ ベル : 敵 の 強 さ を 決め ます 。 敵 を 強く し た いと き に は 
「HARD」 を 弱く し た いと き に は 「EASY」 に し ます 。2 人 
で プレ イ す る と き は 意味 が あり ませ ん 。 


※ 対 戦 ケ ー ブ ル 使 用 時 に メイ ン メ ニュ ー を 開く と 、 
通信 精度 を 維持 する た め 育 景 が 暗転 し ます 。 
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ゃ 


@ 銀 興 の 戦士 へ の 十 ヶ 条 


ロー ル (方 向 キ ー 左 右 ) と 上 昇 ( 方 向 キ ー 下 ) を 駆使 し 、 
自由 自在 な 旋回 を マス ター せよ 。 


高度 は 常に チェ ッ ク せ よ 。8000m 以 上 の 高々 度 、 
500m の 低空 は 危険 だ 。 


、 フ ラッ プ を 活用 し 、 旋 回 性 能 を 引き 出せ 。 


空戦 で は まず 敵 の 背後 を 奪え 。 
そし て 有利 な 間合い を 維持 する た め 思い 切っ て 減速 せよ 。 


敵 に 青 後 を 取ら れ た ら 、 路 踏 せ ず 一 方 向 に 旋回 し 一 気 に 振り 切れ 。 


雷撃 で は 敵艦 の 斜め 後ろ に 回 り 込 め 。 
ター ゲッ ト を 大 きく 捉え られ 、 対 空砲 火 の 死角 に も な る 。 


敵艦 に 十分 接近 し 正確 に 投下 せよ 。 
ある い は 敵艦 の 動き を 計算 し て 発射 し し. た だ ち に 離脱 せよ 。 


高々 度 で 攻撃 対象 に 接近 せよ 。 
うか つ に 近寄る と 対空 砲 の 餌食 と な る 。 


急降下 爆撃 は 60 度 以上 の 角度 で 敢行 せよ 。 
ブレ が 小さ く な り 命 中 率 が 上 が る 。 


いか な る 時 も 油断 せ ず 、 背 後に も 気 を 配 れ 。 
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人 @ 機 体 の 特徴 


零 戦 21 弄 

日 本 が 生ん だ 名 機 と し て 、 あ まり に も 有名 な 「 零 戦 」 の 初期 型 。 旋 回 性 に 優れ 、 
登場 初期 に は パイ ロッ ト の 技量 の 高 さ も 加わ り 、 無 敵 の 強 さ を 誇っ た 。 な お 、 日 
本 式 の 発音 で は 「 レ イセ ン 」 が 正しく 、「 ゼ ロ セ ン 」 は 英語 の 「 ゼ ロフ ァ イ タ ー」 
か ら の 派生 と 思わ れる 。 


零 戦 52 型 本 

堆 戦 の 後期 改良 型 速 度 と 火力 の 向上 が 見 られ た が 、 零 戦 本 来 の 持ち 味 で ある 
旋回 性 能 は 低下 し た 。 敵 機 の 飛躍 的 な 性 能 向 上 に 追い つか ず 、 生 来 の 防御 力 不 
足 と 相まって 、 次 第 に 苦戦 を 強い られ る こと に な っ た 。 


彗星 

第 2 次 大 戦 初期 に 活躍 し た 攻撃 機 「 九 九 艦 爆 」 の 後継 機 と し て 開発 され た 。 零 
戦 並み の 速度 を 出す こと が で き 、 操 綻 、 安 定 、 運 動 性 能 も 優れ て いた が 、 複 雑 な 
機構 が 整備 に 障害 と な り 、 稼 働 率 は 高く な か っ た 。 


昧 電 改 

敵 機 の 性 能 向上 に 対抗 し て 、 強 力 な 上 昇 力 と 武装 を 強化 し た 戦闘 機 と し て 開 
発 さ れ 、FGF ヘ ルキ ャ ッ ト や SB2C ヘ ル ダ イ バー の 迎 届 に 活躍 し た 。 な お 、 実 
際 の 紫電 改 に は 艦上 型 は 存在 し な い が 、 紙 上 で は 艦上 型 も 計画 され て いた 。 


烈風 

真 の 零 戦 の 後継 機 を 開発 すべ く 、 零 戦 の 開発 スタ ッ フ が 製作 し た 戦闘 機 。 敵 機 
の 性 能 向上 に 対抗 する た め の 高 速度 、 重 武装 を 施し な が ら 零 戦 並 の 旋回 性 能 
を 追求 し た 。 こ の た め 、 開 発 に 手間 が か か り 、 実 戦 を 行わ ず に 終わ っ た 。 


流星 

艦 爆 と 艦 攻 を 統合 する 新型 機 と し て 開発 され た 。 逆 ガル と よ ば れる 異様 な 主 
夏 の 形 を 持ち 、 何 度 か の 改良 が 加え られ 、 抜 群 の 機動 と 高速 飛行 性 を 有 し た 
が 、 こ の 機 も また 、 実 戦 で 目立っ た 活躍 する こと な く 終 戦 を 迎え た 。 
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F4F-4 ワイ ルド キャ ッ ト 

初期 単葉 型 米 海軍 主力 戦闘 機 と し て 、 零 戦 の ライ バル と され た 戦闘 機 単機 同 
士 の 戦い で は 圧倒 的 に 零 戦 に 分 が あっ た が 、 堆 戦 単 後に 対し 複数 の F4F が 連 
携 を 組ん で 戦う と いう 戦法 を 開発 し て 以来 、 夫 戦 の 圧倒 的 優位 は 肢 れ た 。 


F6F ヘルキャット 
F4F の 性 能 不足 を 補う た め 、 強 力 な 2000 馬力 級 の エン ジン を 搭載 し 、 装 甲 
を 強化 し た 戦闘 機 。 バ パイ ロット 養 成 の 問題 も あり 、 結 果 的 に 零 戦 を 圧倒 し た 。 


F8F ベア キャ ッ ト 

F6F が 開発 の 途中 か ら 零 戦 に 対抗 する た め の 戦 闘 提 と され た の に 対し 、F8F 
は 設計 当初 か ら 堆 戦 を 意 議 し て 開発 され た 。 束 度 と 飼 回 性 能 は レシ ブロ 戦 剛 
補 と し て は ほとん ど 限 界 に 近い も の を 引き 出し て いる 。 


PBY カタ リナ 
哨戒 を 目的 と し た 飛行 艇 で 、2000 揚 以上 が 生産 され た 、 飛 行 艇 の 大 ペスト セ 
ラー-. 性 能 的 に は 二 式 大 能 に か な わな い が 、 随 所 に すぐ れ た 工夫 が あっ た 。 


B-29 スーパー フォ ー ト レス 

敵 の 中 枢 を 破壊 する た め に つく られ た 戦略 爆 緊 機 。 巨 大 な 機体 と 爆 装 を 誇り 、 
超 高々 度 を 戦闘 機 並み の 速度 で 飛行 する 。 そ の た め 戦 闘 機 に よる 迎 黄 を 受け 
に くく 、 か つ 大 量 の 爆弾 を 投下 する こと が で き 大 い に 活躍 し た 。 


XBT2D-1 スカ イレ ー タ ダー 

艦上 攻撃 機 と し て 革命 的 な 総合 性 能 を も ち 、 レ シ プ ロ か ら ジ ェ ッ ト 機 へ の 移行 
を 感じ させ る スタ イル を も つ 。 ジ ェ ッ ト 機 が 開発 され 、 レ シ プ ロ 機 が 次 々 と 姿 
を 消す な か で 、 最 後 まで 第 一 線 に と ど ま っ た 名 和 機 。 
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使用 上 の ご 注意 


@⑯ こ の ディ ス ク は 家庭 用 ビデ オ ゲ ー ム ・ コ ンピュータ "PlayStation”" 専用 の ソフ ト で す 。 他 の 機種 で ぉ 使い に 
な る と 、 機 器 等 の 故障 の 原因 や 耳 等 の 身体 に 悪い 影響 を 与え る 場合 が あり ま す の で 絶対 に お や め くだ さい 。 
信 こ の ディ スク は [| NTSC | J | 人 二 攻 アル 2 放 < 史 除 和 形 FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY の 表記 記 の あ る 日 本 国内 仁 様 の 
"PlayStation” に の み 対 応 し て いま す 。 海外 仕様 “PlayStation” で は 使用 で きま せん 。 旬 解説 書 ] お よび 
“PlayStation "本体 の [取扱 説明 書 | [安全 の た め に 」 を よく お 読み の 上 、 正 し い 使用 方 法 で ご 愛用 くだ さい 。 


@⑯ こ の ディ スク を “PlayStation” 本 体 に セッ ト す る 場合 は 、 必ず レー ベル 面 (タイ トル 等 が 印刷 され て いる 面 ) を 
上 に し て くだ さい 。 また 、 中 央 部 分 を 軽く 押し 込み 、 ディ スク を 安定 させ て くだ さい 。 @ プ レイ 終了 後 
“PlayStation" 本 体 の ら デ ィ ス ク を 取り 出す 場合 は 、 本 体 の オー プン ボタ ン を 押し 、 ディ スク の 回 転 が 完全 に 
止ま っ た の を 確認 し て か ら 行っ て くだ さい 。 回 岐 中 の ディ スク に 触れ る と 、 けが を し た り デ ィ ス ク を 傷つけ た り 
2 絶対 に お や めく だ さい 。 ⑯ デ ィ スク は 両面 と も 、 指紋 、 汚 れ 、 傷 等 を つけ な いよ 

に 取り 扱っ て くだ さい 。 3 だ 2 ー ル 等 を 貼付 し た り 、 鉛 筆 、 ペ ン 等 で 文字 や 絵 を 書か な いで くだ さい 。 介 ディ ス 
ク が 拓 れ た 半 ほ メガ カネ ふき の よう な 開 ら か い 布 で 、 内 周 か ら 外 則 に 向かっ て 放射 状 に 軽く 拭き 取っ て くだ さい 。 
その 時 、 レ コー ド 用 クリ ー ナ ー や 溶剤 等 は 使用 し な いで くだ さい 。 ⑯ ひ ひび 割れ や 変形 し た ディ スク 、 ある い は 
接 六 剤 等 で 補修 され た ディ スク は 誤 作 動 の 原因 に な り ま す の で 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 @ 直 射 日 光 の あ 
た る 場所 、 暖房 機器 の 近く 等 高温 の 所 に は 保管 し な いで くだ さい 。 また 、 湿気 の 多い 所 も 避け て くだ さい 。 念 ケ 
ー ス や ディ スク の 上 に 重い も の を 置い た り 沙 と し た りす る と 、 破損 し けが を する こと が あり ます の で 絶対 に お や め 
くだ きい 。 アァ 4 レイ 終了 後 は ディ スク を ケー (3 半 旧 幼児 の 手 の 届か な い 場 所 に 保管 し て く だ さい 。 @ お 客 様 
の 誤っ た お 取り 扱い に より 生じ た キズ 、 破 損 等 に 関し て は 補償 いた し か ね ます の で 、 あ ら か じ め ご 了承 くだ さい 。 
@ "PlayStation" 未 体 を スク リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ( プ ロジ ェクション ・ テ レビ ) に は 絶対 接続 し な いで くだ 
eu。 人 光量 に よる 画面 衝 けが 生じ る こと が あり ます 。 ソフ ト に よっ て は メモ リー カー ド が 必要 な 場合 が 
あり ます 。 し て くだ さい 。 


けん こう じょう 


@⑯ プ レイ する 時 は 健康 の た め 、1 時 間 ご と に 約 15 分 の 休憩 を 取っ て くだ さい 。 但 疲 れ て いる 時 や 務 上 不足 の 時 は 
プレ イ を 避け て くだ さい 。 但 プ レイ する 時 は 部 屋 を 明る くし 、 な る べく テレ ヒビ 画 面 か ら 離れ て くだ さい 。 介 ご く 
まれ に 、 強 い 光 の 刺激 を 受け た り 、 点 減 を 繰り 返す テレ ビ 画 面 を 見 て いる と 、 一 時 的 に 筋肉 の けい れん や 意識 
の 表 失 等 の 症状 を 起こ りー 記 の し た 経験 の ある 方 は 、 事前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 また 、 
プレ イ 中 の 画面 を 見 て いて この よう な 症状 が 起き た 場合 は 、 すぐ に 中 止 し 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 


6ARAGE 


GARAGE" は イン ター ネッ ト 上 で “PlayStation" の 最新 情報 を お 届け する 、 
Sony Computer Entertainment Inc. の ホー ムペ ー ジ で す 。 
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